Edukacja informatyczna
Klasa 2

Niezbedne wymagania do uzyskania oceny opisowej

1. PRACOWNIA KOMPUTEROWA | KOMPUTER:
Uczen:

v’ potrafi uruchomi¢ programy z menu Start;

v’ Kkorzysta w oknie programu z przyciskow: Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij;
v’ potrafi tworzy¢ i nazywaé nowe foldery;
v

potrafi uruchomi¢ 1 wykorzysta¢ do obliczen kalkulator komputerowy.

2. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE

Uczen:
v’ odtwarza prezentacje multimedialne i animuje elementy slajdow;
v/ zmienia i uzupehia prezentacje multimedialne;

v’ tworzy proste prezentacje komputerowe na zadany temat.

3. EDYTOR GRAFIKI PAINT:

v’ zna i potrafi zastosowaé narzedzia: Linia, Prostokat, Owal, Trojkat;

v’ zna i potrafi zastosowa¢ narzedzia: Zaznaczanie przezroczyste, Zaznacz wszystko,
Usun, Kopiuj, Wklej;

v’ otwiera rysunki zapisane w pliku i modyfikuje je;

v’ zapisuje dokumenty w komputerze we wskazanym miejscu korzystajac z polecef
Zapisz jako... 1 Zapisz;

v’ tworzy rysunek na zadany temat stosujac metod¢ kopiowania i wklejania.

4. PROGRAM BALTIE:
Uczen:
v buduje proste sceny symetryczne,
steruje czarodziejem,
korzysta z mozliwo$ci powtarzania polecen,

tworzy proste programy w trybie Programowanie,

AR NEENEEN

zapisuje scen¢ 1 program w folderze wskazanym przez nauczyciela,



Ocenie opisowej podlegaja:
» wypowiedzi ustne,
» ¢wiczenia praktyczne,

» aktywnos$¢ na lekcji.



