
Edukacja informatyczna 

Klasa 1  

Niezbędne wymagania do uzyskania oceny opisowej 

1. PRACOWNIA KOMPUTEROWA I KOMPUTER:  

Uczeń: 

 zna zasady bezpiecznego zachowania w pracowni komputerowej,  

 potrafi wymienić i wskazać elementy podstawowego zestawu komputerowego, 

 potrafi uruchomić i zamknąć komputer, 

 potrafi posługiwać się myszką komputerową i uruchomić oraz zamknąć program. 

2. EDYTOR GRAFIKI PAINT:  

Uczeń:  

 zna i potrafi zastosować narzędzia: Wypełnij kolorem, Ołówek, Gumka, Pędzel; 

 umie zaznaczyć cały obraz lub jego fragment; 

 potrafi cofnąć wykonywane czynności;  

 potrafi usunąć fragment rysunku. 

3. PROGRAM BALTIE:  

Uczeń:  

 buduje sceny w programie, 

 zmienia i uzupełnia sceny w programie, 

 korzystając z programu rozwiązuje proste zadania z matematyki, 

 korzystając z programu rozwiązuje proste ćwiczenia utrwalające znajomość liter, 

sylab i odczytywania wyrazów 

 

Ocenie opisowej podlegają: 

 wypowiedzi ustne,  

 ćwiczenia praktyczne,  

 aktywność na lekcji. 

 


