Edukacja informatyczna
Klasa 1

Niezbedne wymagania do uzyskania oceny opisowej

1. PRACOWNIA KOMPUTEROWA | KOMPUTER:
Uczen:

v' zna zasady bezpiecznego zachowania w pracowni komputerowej,

v’ potrafi wymieni¢ i wskaza¢ elementy podstawowego zestawu komputerowego,
v" potrafi uruchomi¢ i zamkna¢ komputer,
v

potrafi postugiwac si¢ myszka komputerowg 1 uruchomic oraz zamkng¢ program.

2. EDYTOR GRAFIKI PAINT:
Uczen:

v’ zna i potrafi zastosowaé narzedzia: Wypeknij kolorem, Otowek, Gumka, Pedzel;
umie zaznaczy¢ caly obraz lub jego fragment;

potrafi cofng¢ wykonywane czynno$ci;

< X X

potrafi usuna¢ fragment rysunku.

3. PROGRAM BALTIE:
Uczen:
v’ buduje sceny w programie,
zmienia i uzupeknia sceny w programie,

Korzystajac z programu rozwigzuje proste zadania z matematyki,

AN NI

Korzystajac z programu rozwigzuje proste ¢wiczenia utrwalajace znajomos¢ liter,

sylab 1 odczytywania wyrazow

Ocenie opisowej podlegaja:
» wypowiedzi ustne,
» ¢wiczenia praktyczne,

» aktywno$¢ na lekcji.



